TANGO VIRUS BIOPUS

INFORMACION TECNICA DE TANGO VIRUS

IMPLEMENTACION

La obra esta conformada técnicamente por 4 sistemas:

En el primero de ellos, una camara web usb ubicada cenitalmente sobre la zona de baile capta el movimiento de
los bailarines y envia la informacion a un software en la PC 1 que analiza los datos de posicion, area y velocidad
del movimiento. Estos datos son utilizados para generar un patrén visual analogo al gesto corporal que se
conformara luego como un virus y que sera proyectado en la pantalla 1 junto con la captacion en tiempo real de la
camara.

En processing se implementd un algoritmo programado que, junto con el de captacion y analisis de movimiento,
controla la evolucion de los virus, su reproduccion, su proliferacion y su muerte, y por lo tanto también se proyecta
en la pantalla 1.

El sistema de procesamiento de sonido esta implementado en Max-MSP, software que recibe a través del un
puerto virtual midi desde processing los datos de posicion y velocidad de desplazamiento de los bailarines, y los
datos de la ubicacion, poblacion, grado de “enfermedad” del tema musical y su muerte con el respectivo cambio
de pieza. La informacion del movimiento de los bailarines es utilizada para controlar la ejecucion de sonidos que
acompanan y enfatizan los gestos mientras estos se producen. El segundo grupo de datos controla 3 unidades de
procesamiento de sonido que regulan la “deformacion” de la musica.

El ultimo de los mddulos, ubicado en la segunda PC, es el encargado de generar las animaciones en tiempo real
que son proyectadas en la pantalla 2. Estas animaciones, construidas con el software vvvv responden al desarrollo
y transformacion de la musica, para lo cual reciben la informacion via red desde Max-MSP en la PC 1.
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TANGO VIRUS BIOPUS

EQUIPAMIENTO

EQUIPAMIENTO INFORMATICO:
e 2 PC Pentium IV 3.0 Ghz, 1 Gbyte de ram, placa de video con sistema operativo Windows XP (o0 superior)

e 1 webcam USB de 640 x 480

3 alargue USB de 3mts (para webcam)

e 1interfaz de audio multipistas (minimo 4 salidas independientes)
EQUIPAMIENTO DE VIDEO:

e 2 Proyectores (cafion de video) de 2000 lumens (o superior)

e 2 cables VGA-VGA de 15 mts de largo (conexion e/PC y Proyectores)
e 2 Splitter de video VGA (1 in /2 out)

EQUIPAMIENTO DE SONIDO:

1 Mezcladora de audio con 4 entradas y 4 salidas monofénicas independientes (minimo)

4 Parlantes potenciados o 4 parlantes + 2 potencias de audio stereo (300Watts o superior).

e Cables y conectores de audio (conexion entre la placa de audio, la mezcladora y los parlantes/potencia)
o Sistema de soporte para parlantes

EQUIPAMIENTO ESCENOGRAFICO Y DE ILUMINACION:

e 2 Lycos (0 4 pines) para iluminacion cenital puntual de una zona de 4 x 4 mts

OTROS:

e Cubiculo cerrado para sala de control para ubicar las PC y el sistema de control de sonido.



PLANOS

TANGO VIRUS

VISTA CENITAL
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@@ Proyectorres ubicados a 3.8 m de altura,
La distancia entre el proyector y la
pared es el doble del ancho de las
proyecciones.

© Web cam ubicada a 3.8 m d altura.
Capta y delimita la zona de baile
(engris) de2.5x3.3m

@O Luces puntuales, que iluminan la zona
de bailede 3.3x2.5m.
Necesitamos que la zona del baile
sea la Unica iluminada.

Podrian ser 2 0 mas luces, las necesarias.

El resto de la instalacion debe
permanecer completamente oscuras.
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© cubiculo para las méquinas.

@ Parlantes en cuadrafonia: Los cuatro
parlantes estan a 1.70 m de altura,
a una distancia de 4 m entre si.
Se disponen de manera equidistante
formando un cuadrado de 4 x 4 m.
Observar en el grafico de la vista cenital,
la orientacionde salida del sonido de
cada uno.
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