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Resumen: A partir de las últimas décadas del siglo XX los espacios urbanos se han convertido en el escenario y soporte de diversas manifestaciones artísticas conocidas bajo el nombre de intervenciones urbanas y/o ambientales. En ocasiones este tipo de prácticas de carácter efímero, participativo y conceptual suelen implicar el uso de múltiples medios y avanzadas tecnologías, planteándose no sólo nuevas formas de producción y circulación de las piezas, el abandono de lugares y soportes de exhibición tradicionales, sino también, el cuestionamiento del esquema  autor - obra - público y la transformación de los modos de percibir la realidad.
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Rafael Lozano Hemmer es un artista de origen mexicano (1967), graduado en Física Química en Canadá (1989), residente actual de España quien ha realizado numerosas intervenciones interactivas en espacios públicos utilizando nuevas tecnologías e interfaces hechas a medida.

El proyecto que lo consagró a nivel internacional ha sido Alzado Vectorial, su cuarta obra de arquitectura relacional, término que él mismo ha adoptado para definir eventos interactivos que emplean interfases tecnológicas manipuladas por los usuarios en donde la participación del público supone, a nivel conceptual, una  intervención y vinculación con el proyecto.

Alzado Vectorial fue una instalación interactiva diseñada originalmente para  celebrar la llegada del año 2000 en la ciudad de México. Un espacio en internet www.alzado.net permitía  diseñar al público una escultura de luz con 18 cañones antiaéreos ubicados alrededor de la plaza principal y centro histórico Zócalo. La  luz proyectada por los cañones podía verse desde 15 kilómetros a la redonda, siendo monitoreados por tres cámaras digitales que permitían luego archivar la creación, con tres fotos, en la página web diseñada para cada persona que quisiera participar. Miles de personas participaron del evento. No sólo de todos los estados de la República mexicana sino también de diferentes países y continentes.
Posteriormente el proyecto fue emplazado en la capital del país Vasco, en la plaza del Museo Artium con motivo de su inauguración. Allí cada ocho segundos se podía ver un nuevo diseño que se desplegaba en el firmamento, al mismo tiempo que el nombre y dedicatoria de los participantes se mostraba en una pantalla gigantesca ubicada en la plaza.
Suspensión amodal
Es una instalación interactiva a gran escala que se presentó en Japón en el mes de noviembre de 2003. Los participantes pueden transformar el cielo con pequeños mensajes de texto enviados desde el teléfono celular o internet. Los mismos son transformados en una secuencia de flashes luminosos generados por 20 cañones antiaéreos que los convierten en código Morse y permanecen suspendidos hasta que alguien los lee. Para ello es necesario usar el teléfono móvil o una simulación en internet. Los mensajes leídos son retirados del cielo y archivados en forma de modelo tridimensional animado en el sitio de internet.

Dos Principios
"Dos Principios" es un manuscrito del siglo XIII donde perduran las creencias teológicas de los dualistas cátaros. Tras las cruzadas que dieron comienzo a la inquisición, muchos de estos dualistas fueron exterminados brutalmente. Los textos que conforman este antiquísimo manuscrito, fueron proyectados sobre la fachada del Capitolio de la ciudad Toulouse, mediante el uso de proyectores pero de manera ilegible. Los participantes podían bloquear con su cuerpo un texto, permitiendo de esta manera, que el otro fuera leído dentro de su sombra.

Esta instalación invita a la gente a descubrir textos que fueron censurados a lo largo de la historia por la intolerancia de ciertos sectores.
Body movies
Proyecto interactivo presencial que transforma el espacio público a partir de la proyección de numerosos retratos fotográficos tomados en las calles de la ciudad. Los transeúntes al pasar delante de los potentes reflectores colocados en el suelo, proyectan sombras que varían su altura de acuerdo a la distancia que mantienen con la fuente lumínica; dentro de dichas sombras se reproducen los retratos que se renuevan al finalizar la secuencia anterior.

Body movies es una experiencia inspirada en el grabado holandés del siglo XVII del artista Samuel van Hoogstraten, titulada El baile de las sombras (Rótterdam, 1675), que muestra una serie de personajes cuyas sombras adoptan una naturaleza angelical o demoníaca según su tamaño.
Incursionar en este nuevo paradigma de la comunicación y de las relaciones humanas, exige que el artista mantenga una cautelosa distancia con el marketing para evitar que las obras devengan en publicidades camufladas y pierdan su carácter artístico. Es sabido que la realización de estas intervenciones requiere una sólida base financiera que muchas veces proviene de importantes empresas.

Como declara Lozano-Hemmer en algunas entrevistas, las obras proyectadas en espacios públicos conllevan un compromiso mayor del autor con el concepto, con el espacio y con el público por el alcance que tiene la obra. Así, un edificio, una calle, una ciudad, personas que van y vienen y la tecnología como hormigón se fusionan para eliminar el carácter individual del entorno virtual y transformarlo en un espacio colectivo y conectivo.
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