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Resumen. Definiciones y antecedentes de las intervenciones urbanas multimediales. El artista Rafael Lozano-Hemmer y las principales obras de esta disciplina. Implementación de estos espacios en el contexto argentino.
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Intervenciones urbanas multimediales

La modalidad de las intervenciones urbanas multimediales tienen como referencia directa las instalaciones e intervenciones en el marco de las artes plásticas que surgieron a fines de los '50  en Estados Unidos con el Pop Art. En el plano de las artes multimediales las instalaciones e intervenciones surgen en los '60, pero como en muchos otros aspectos culturales toman un nuevo enfoque en la actualidad gracias a la gran evolución tecnológica, mayormente de la informática.

Existen instalaciones e intervenciones de espacio, ambas comparten definiciones: "...instalar una serie de elementos en un espacio determinado con un fin artístico" (Hitz - Matewecki). Pero a diferencia de la instalación la importancia no está en "los qué" de los elementos dispuestos, en la intervención de espacio prevalece precisamente "el dónde": el espacio es específico en el trabajo de intervención y se lo considera como contenido mismo de la obra.

"En las artes multimediales se considera intervención de espacio a las obras que utilizan diversos dispositivos técnicos multimediales para poner de manifiesto algún aspecto del espacio circundante. El espacio, por tanto, forma parte de la propuesta artística multimedial que es ideada y creada para un ámbito específico" (Hitz - Matewecki).

Uno de los artistas mas importantes en las artes multimediales es Rafael Lozano-Hemmer. El mexicano-canadiense-español ha ganado relevancia en el campo de las intervenciones urbanas multimediales por sus obras monumentales y los premios que estas alcanzaron. En una entrevista realizada por Fernando Llanos, Lozano-Hemmer apuntaba a otro aspecto de una intervención, concluyendo con su visión estética para esta disciplina: "... mi trabajo no está hecho para (un) sitio específico, sino para lo que llamo relationship specific, es especifico pero dentro de las relaciones que emergen en un momento dado..." (Llanos, Fernando. 2003).

Trabajos de intervenciones urbanas multimediales

Alzado Vectorial de Rafael Lozano-Hemmer

"... fue una instalación interactiva originalmente diseñada para celebrar la llegada del año 2000 en el Zócalo de la Ciudad de México. El espacio en Internet www.alzado.net permitía a cualquier internauta diseñar esculturas de luz sobre el Centro Histórico con 18 cañones de luz localizados alrededor de la Plaza. Estos cañones, cuya potente luz se veía a 15 kilómetros a la redonda, se controlaron por un programa de realidad virtual y se veían por tres cámaras digitales. En México participaron 800,000 personas de 89 países. El proyecto fue posteriormente localizado en la Capital del País Vasco para la inauguración del Museo Artium (300,000 participantes), para la Fête des Lumières de Lyon (600,000 participantes), y para la celebración de la expansión de la Unión Europea en la calle O'Connell de Dublín (500,000 participantes). Con el apoyo de 10 desarrolladores."  (http://www.fundacion.telefonica.com/at/rlh/proyecto.html).

Frecuencia y volumen de Rafael Lozano-Hemmer 

"... es una instalación interactiva que permite a los participantes sintonizar radio frecuencias utilizando su cuerpo. Un sistema de seguimiento computarizado detecta las sombras de los participantes, mismas que se proyectan en una escala de entre 100 y 800 metros cuadrados. Las sombras escanean las ondas con su presencia y posición, y su tamaño controla el volumen de la señal. La pieza permite la sintonización de cualquier frecuencia desde los 150 kHz a los 1.5 GHz, incluyendo tráfico aéreo, FM, AM, onda corta, celular, CB, satélite, telefonía inalámbrica y radionavegación. Se pueden escuchar hasta 16 canales simultáneos y el entorno sonoro generado es una composición dirigida por los movimientos de la gente. Esta pieza investiga el espacio radioeléctrico y convierte al cuerpo en antena. Con el apoyo de Conroy Badger." (http://www.fundacion.telefonica.com/at/rlh/proyecto.html).

Body movies de Rafael Lozano-Hemmer

"... (la obra) transforma el espacio público con entre 400 y 1800 metros cuadrados de proyecciones interactivas. Miles de retratos fotográficos, tomados en las calles de las ciudades que presentan el proyecto, se muestran utilizando proyectores controlados robóticamente. Sin embargo, los retratos aparecen únicamente dentro de las sombras proyectadas por las personas que pasan por la instalación y cuyos perfiles llegan a medir entre 2 y 25 metros de altura, dependiendo de lo cerca o lejos que se encuentran de poderosas fuentes de luz colocadas en el suelo. Un sistema de seguimiento por análisis de video lanza nuevos retratos cuando ya se han activado todos los actuales. Con el apoyo de 6 desarrolladores." (http://www.fundacion.telefonica.com/at/rlh/proyecto.html).

Dos principios de Rafael Lozano-Hemmer

"... se desarrolla en la plaza del Capitolio en Toulouse, Francia, un sitio emblemático de las persecuciones inquisitorias de la Edad Media. Sobre el edificio principal se exhiben dos proyecciones de textos del libro 'Dos principios' escrito por los dualistas cátaros una comunidad de herejes religiosos de siglo XIII. A simple vista la superposición de ambos textos no permite su correcta lectura, pero eso cambia cuando un transeúnte se interpone entre la proyección y el edificio, y en su sombra se puede leer con claridad uno de los textos". (Hitz - Matewecki).

Emergences of continuous forms de Jeffrey Shaw

Esta obra es la precursora de las intervenciones urbanas multimediales: "Shaw juega con el espacio interior del local Better Books de Londres. Las múltiples pantallas semitransparentes con proyecciones, los globos blancos que al inflarse y desinflarse modifican la imagen proyectada y el movimiento de las cortinas de humo que distorsionan las imágenes, son algunos de los recursos que se utilizaron para que el espectador interactúe con un espacio convertido en  imagen proyectada". (Hitz - Matewecki).

A central axis de Diego Diaz y Clara Boj:

Realizada por artistas españoles, "... consiste en una plataforma móvil ubicada en el Art Museum de Singapur que reacciona (se mueve) ante el pasaje de gente por la Plaza de la Virgen de la Valencia, España". (Hitz - Matewecki).

Conclusiones

La intervención urbana multimedial Vectorial Elevation se acerca a los conceptos que exalta David Casacuberta en su libro Creación colectiva: obras que necesitan de la participación social, ya sea por Internet o la presencia directa en el lugar, y ya no solo como espectador sino como parte específica del concepto creativo de la obra. Introducir estas representaciones en el contexto argentino es un gran reto al no haber registros de estos proyectos (de manera urbana y masiva).

Si bien la ejecución de un proyecto tal necesita de una amplia financiación, la premisa de conseguir la colaboración gubernamental y/o el sponsoreo de empresas privadas sin abrumar los objetivos artísticos que la obra requiere, como bien apunta Rafael Lozano-Hemmer, se ve comprometida. La necesidad de intervenciones urbanas multimediales con fines artivistas es tentadora, pero el apoyo del sector gubernamental sería ilusorio. Y en el caso del apoyo privado allí la ejecución de estos proyectos sería mas cercana, pero el desfile de marcas en el espacio artístico no sería de lo mejor.

Es muy importante generar proyectos viables y plausibles y también generar condiciones para poder introducir en nuestra región proyectos tales que implican la asistencia colectiva de la sociedad, y generar un proyecto así no sería nada menos que un aporte cultural importante para la región.
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